Basteln und Spizlen

Fir das Becher- Fangspiel brauchst du

ein quadratisches Stiick Papier (20 x 20cm bis 25 x 25 cm), eine Schere
(auch eine Nadel, wer hat), einen Wollfaden oder eine Schnur und eine
Holzperle mit Loch.

Faltanleitung:

1. Zuerst faltest du die untere Ecke auf die obere Ecke, so dass ein Dreieck
entsteht.

;?f 2. Um einen ,Bruch“( eine Knickkante) zu erhalten, faltest du kurz die linke
1 Kante der vorderen Lage zur unteren Kante und dann wieder zuriick.

3. Die untere linke Ecke faltest du nun auf das Ende des eben entstandenen
Bruchs.



4. Jetzt die untere rechte Ecke auf die linke Ecke falten
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5. Das vordere Dreieck nach unten falten.
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6. Das hintere Dreieck nach hinten falten.
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\‘ 7. ]Jetzt nur noch unten eine Kuhle eindriicken und dabei oben den Becher
\ leicht o6ffnen.
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8. Der Becher ist fertig. Jetzt bohrst du vorsichtig mit der Schere oder einer

Nadel ein Loch in den Boden wodurch du dann den Faden ziehst. Im

. Inneren des Bechers machst du zwei Knoten, am anderen Ende des Fadens
knotest du die Kugel an.

Spielanleitung:

Nimm den Becher in eine Hand, schwing die Kugel in die Luft und versuche
sie mit dem Becher einzufangen. Und, gelingt es dir?



https://www.origami-kunst.de/galerie/objekte/becher.html

